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L’équipe reçoit une image et doit dire  
le nom de l’outil/du matériau.

Une personne de l’équipe reçoit  
un nom d’outil/matériau et doit le dessiner  
pour faire deviner le nom à son équipe.

Une personne de l’équipe reçoit  
un nom d’outil/de matériau et explique son  
utilité aux autres membres de l’équipe qui doivent 
deviner quel est cet outil (vérifier la réponse à l’aide 
de l’imagier si le formateur n’est pas présent).

L’équipe reçoit une image et, tous ensemble,  
ils doivent expliquer l’utilité de l’outil/  
du matériau (vérifier la réponse à l’aide  
de l’imagier si le formateur n’est pas présent).

Une brique est offerte à l’équipe qui tombe  
sur cette case

Le formateur qui encadre le jeu ou l’équipe  
adverse pêche une carte et pose la question  
à l’équipe qui est tombé sur cette case.
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